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PERSONAGGI 


° ISTITUTO 
SUPERIORE KAINAN 
Club di Basket 


CHARACTERS 


SCUOLA SUPERIORE RYONAN 
Club di Basket 


Per ottenere l’accesso alla fase finale delle qualificazioni 
per l’inter-high, lo Shohoku affronta il fortissimo Shoyo, 
testa di serie numero 2 dell’anno precedente. Fin 
dall'inizio, il club capitanato da Akagi subisce in partita 
l’alta statura degli avversari, mentre il morale risente del 
tifo scatenato che li accompagna. Lo Shohoku recupera 
lucidità grazie all’esplosivo Hanamichi, che sotto canestro 
rivela le sue doti di rimbalzista, facendo recuperare 
terreno alla squadra. Di fronte al ribaltamento del 
risultato, il coach e playmaker Fujima entra in campo, 
trasformando con la sua eccezionale regia il gioco dei 
compagni. Lo Shohoku viene così di nuovo distanziato, 
ma nel momento più critico Mitsui sfodera il suo orgoglio, 
mettendo a segno una micidiale serie di triple che 
riportano in parità il punteggio. Il canestro che decreta 
la vittoria dello Shohoku è opera di Rukawa, ma è a 
Hanamichi che il pubblico tributa la più grande ovazione: 
infatti, sebbene sia stato espulso per l'ennesima volta, la 
sua ultima azione è stata una spettacolare schiacciata che 
ha emozionato tanto i tifosi quanto Hanamichi stesso, 
una prova concreta della sua crescita 
come giocatore. L'entusiasmo per 
aver raggiunto la fase finale deve 
però ora lasciare spazio alla 
concentrazione, in vista 

della partita contro il “re 

di Kanagawa”, l’imbattibile 
Kainan. 
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Sfida al re 


PER LA PRI- x FINALMENTE... 
MA VOLTA IN i FINALMENTE 

TRE ANNI... SONO ARRIVA- 
e 7 TO FIN QUI... 


OTTENLITO 
IL DIRITTO 
DI SFIDARE 
L'ISTITUTO 
KAINAN! 
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LA Ri 


STA 
ZA 


ANCORA 
MEZZ'ORA 
ALL'INIZIO, 
EPPURE È 
Già TUTTO 
PIENO! 


REDATTRICE DEL SETTIMANALE 
"BASKETBALL" 
YAYOI AIDA 


FIAT, 
() NO AA 


* INVINCIBILI - 


CLUB DI PALLACANESTRO 


- ISTITUTO SUPERIORE KAINAN 


SIGNIFICA 
CHE C'E GRANDE 
INTERESSE PER 

ENTRAMBE LE 
SQUADRE, NA- 


TI AVEVO 
DETTO DI DO- 
CUMENTARTI 
BENE PRIMA! 
NON STARAI 
SOTTOVALLI- 
TANDO IL TUO 

LAVORO?! 


GUARDA 
QUELLO 
STRI- 
SCIONE! 


* INVINCIBILI 


ANCHE SE SI TRATTA 
DELLA FASE FINALE, E 
INSOLITO VEDERE GLI 
SPALTI COSÌ GREMITI 
PER UNA PARTITA DI 
LICEALI! VERO, AIDA? 


PER 
COMINCIARE, 
L'ISTITUTO 
KAINAN... NON 
SERVONO SPIE- 
GAZIONI AL RI- 
GUARDO, LO SAI 
ANCHE TU! 


UMPF! | 
NEOASSUNTI 


SIGNIFICA lie? “4 RAZ9 è ERO ANCHE SE SI TRATTA 
CHE c'è GRANDE Lara. (D 4: E SEU DELLA FASE FINALE, È 
INTERESSE PER È se g a INSOLITO VEDEREGLI 

ENTRAMBE LE i ) i SPALTI COSÌ GREMITI 
SQUADRE, NA- ; i 7a: 5 = PERUNAPARTITADI 
KAMURA! : ì LICEALI! VERO, AIDA? 


PER 
COMINCIARE, 
L'ISTITUTO 
47 KAINAN... NON 
TI AVEVO > SERVONO SPIE- 
DETTO DI DO- w GAZIONI AL RI- 
CUMENTARTI | GUARDO, LO SAI 
pesi Liri L = ANCHE TU! 
SOTTOVALU- 
TANDO IL TUO 
LAVORO?! 


i NEOASSUNTI 
DI OGGI- 


SCIONE! 


* INVINCIBILI 


Shohoku 748 


È LA 
RAGIONE 
PER CUI È 
SOPRANNO- 
MINATO IL 
"RE KAINAN”! 


CREDO 
CHE POTRAN- 
NO ESSERCI 


MA lo 
LA PENSO 
DIVERSA- 

MENTE. 


NEGLI ULTIMI 16 
ANNI L'ISTITUTO 
KAINAN NON HA 
MAI MANCATO 
UNA QUALIFI- 
CAZIONE PER 
L'INTER-HIGH! 


E ORA CHE È 


STATO ELIMINATO LO 


SHOYO GUIDATO DA 
FUJIMA, CONSIDERATO 
IL LORO PIÙ GRANDE 
RIVALE, QUASI TUTTI 
PREVEDONO CHE SI- 
CURAMENTE GLI ANNI 
DIVENTERANNO 17 

î DI FILA. 


NON SO 
QUALE SIA 
REALMENTE 

LA LORO 

FORZA. 


YAYOI AIDA... 
IN REALTÀ, È LA 
SORELLA MAGGIORE 
DI HIKOICHI. 


E QUEL- 
LA VOLTA 


DELL'AMICHE- 


VOLE CON IL 


NELLA PARTITA 
CONTRO LO 
SHOYO HANNO 
DATO IL 100%? 
IL 120%? OP- 
PURE NON ERA 
PIÙ DELL'80%7? 


CHI L'AVREBBE 
IMMAGINATO 

CHE L'AVVER- 

SARIO DI OGGI 


; NON SAREBBE 
Istituto | È ì STATO LO 


È Î o Pi A SHOYO MALO 
Superiore ha . È i N SHOHOKU...? 
Kainan | i 
‘| Spogliatoio 


AVETE 
SUDATO 
COME SI 

DEVE, RA- 

GAZZI? 


PUIR ESSENDO 
IN CIMA A TUT- 
TI, SEI IL PIÙ 
AFFAMATO DI 
VITTORIA. 


AH AH AHI 
NON ESSERE 
IMPAZIENTE, 


7 
IMPAZIENTE 


IL TUO PREGIO È 
CHE SEI SEMPRE 
DESIDEROSO DI 
VINCERE, NON HAI 
STRANI ATTEGGIA- 
MENTI DA DIVO. 


DUNQUE, 


SINCERAMENTE 
SU DI LORO NON a 
MI ERO INFORMA- ; È: o. 9, RIGUARDO 
TO PER NIENTE, dì a AL NOSTRO 
PERCHÉ ERO AZARN ) ì AVVERSARIO 
CONVINTO CHE ; È ; DI OGGI, LO 
AVREMMO AF- À  SHOHOKU.. 
FRONTATO 
LO SHoYo! 
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Scuola 
Superiore 
Shohoku 

Spogliatoio 


PENSATE 7 PENSATE 
CHE, QUALUN 

CHE QUELLI 

QUE SFORZO DEL KAINAN 

POSSIAMO FARE, SIANO AL DI 

SIANO CREATURE \ er" 7°\ FUORI DELLA 
IRRAGGIUNGIBILI lt 
PER NOI? ei 


SE GUARDIA- \ 
MO | SUCCES- 

SI PASSATI, DI VISTA DEI 
NOI E IL KAI- RISULTATI, IN 

NAN SIAMO f EFFETTI, 
DIVERSI COME E Ì 

LA TERRA E A 

IL CIELO. fd 


GIORNO, PRIMA 
DI DORMIRE, HO 
SEMPRE IMMA- 
GINATO QUESTO 
MOMENTO. 


«..MI SONO 
FIGURATO NELLA 
MENTE IL MOMENTO 
IN CUI LO SHOHOKU 
AVREBBE COMBAT- 
TUTO CONTRO IL 
RE DI KANAGAWA, 
L'ISTITUTO KAINAN, 
PER CONTENDERSI 
LA QUALIFICAZIONE 
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AH AH AH! 
CI SIAMO 
ASSICURATI 
LA PRIMA 


4 TAP 
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KAH KAH KAH! 
IL KAINAN DI 
QUEST'ANNO È 
IL PIÙ FORTE 
DELLA STORIA!! 


Ile 
tanti 


QUEST'ANNO È 
IL PIÙ FORTE 
DELLA STORIA!! 


SE 


DÀ 


1 


PLOT 


ROOKIE, NOBU- 
NAGA KIYOTA! 


DN 
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CHE C'È? 
COS'HAI DA 
DARTI TAN- 
TE ARIE?! 


e E - SS 
GN = si 
NA 


vo- 
GLIO SOLO 
METTERE IN 
CHIARO UNA 
COSA, SA- 
KURAGI. 


CASPITA! 
È UN FUL- 
MINE!! 


Lose 
SS DA: 


È DA MENO!! 


WAH AH 
AH! CHE 
SPASSO!! 
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SY 


PINO 
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È STATO 
AFFIANCATO 
DA COMPAGNI 
DI SQUADRA 
VALIDI E FINO- 
RA E RIMASTO 
SEMPRE NEL- 

L'OMBRA. 


... MENTRE L'AL- 
TRO, NONOSTAN- 


TE ABBIA UNO 

STRAORDINARIO 
TALENTO E SIA 
UNO DEI GIOCA- 
TORI PIÙ DOTATI 
DELLA PREFET- 


L'UNO, FIN 
DAL PRIMO ANNO 
DELLE SUPERIORI, 

È STATO SO- 
PRANNOMINATO 
“IL MOSTRO” E 

HA CONTINUATO A 

CORRERE VERSO 

OBIETTIVI SEMPRE 
PIÙ ALTI... 


ECCO QUAL 
È UN GROS- 
SO PUNTO 
IN COMUNE 
TRA KAINAN E 
SHOHOKU! 


DAVVERO DEI 
LICEALI, QUEI 


DA QUEI DUE 
RAGAZZI SONO 
VERAMENTE 


SQUADRE CI 
SONO COLON- 
NE PORTANTI 
FORTISSIME E 
SALDE! 


da sl è 
ITA STAR 
SOSTA 


| SONO 
ECCO QUAL i È { DAVVERO DEI 


E UN GROS- - m LICEALI, QUEI 
SO PUNTO . - 


IN COMUNE 
TRA KAINAN E 
SHOHOKU! 


SQUADRE CI 
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DA QUEI DUE 2 P . ì NE PORTANTI 

RAGAZZI SONO ; 4 \ FORTISSIMEE 
7 SALDE! 
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È STATO 
AFFIANCATO 
DA COMPAGNI 
DI SQUADRA 
VALIDI E FINO- 
RA È RIMASTO 
SEMPRE NEL- 

L'OMBRA. 


...MENTRE L'AL- 
TRO, NONOSTAN- 
TE ABBIA UNO 
STRAORDINARIO 
TALENTO E SIA 
UNO DEI GIOCA- 
TORI PIÙ DOTATI 
DELLA PREFET- 


L'UNO, FIN 
DAL PRIMO ANNO 
DELLE SUPERIORI, 

È STATO SO- 
PRANNOMINATO 
"IL MOSTRO” E 

HA CONTINUATO A 

CORRERE VERSO 

OBIETTIVI SEMPRE 
PIÙ ALTI... 


... PER 
LA SUA 
MANCANZA 
DI EDUCA- 
ZIONE. 


SONO lO 
CHE DEVO 
SCUSARMI 

PER LUI. 


po 3 


jj 


VA 
7) 


FIA 


DIAMINE TI 
PASSA PER 


«IN QUESTO 
SUO ULTI- 
MO ANNO DI 
SCUOLA SU- 

PERIORE... 
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PASSAGGIO 
PAZZESCO!! 
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Uetat 
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PEdme 
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yi 
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ISS 


ZIONE DI 
PASSI! 


VATO GRAZIE 
ALLA TUA 
IDIOZIA! 


S Dar CINFRAZIONE DI PASSD 
NON BISOGNA ESE- 
i GUIRE PIÙ DI TRE 


Î: PALLA IN MANO. 
.. È LA BASE, ROBA 
‘DA PRINCIPIANTI! 


CA 
E) 
i} 
{YW 
INTRODUZIONE AL BASKET A CURA 
CE A USO) DEL DR.T 


DOPO POCHI 
SECONDI 
DALL'INIZIO, 
HANNO GIA 
LASCIATO IL 

PUBBLICO 


 YTS 


QUESTA. 

PARTITA È 
VERAMENTE 
ESALTANTE! 


IL KAINAN È 
INCREDIBILE, 
MA ANCHE LO 
SHOHOKU È FE- 
NOMENALE, EH? 
ORA CAPISCO 
COME ABBIA 
POTUTO BATTERE 
LO SHOYO... 
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SQUILIBRIO 
TRA MIYAGI 
E MAKI! 


L'UNICO PUNTO 
PREOCCUPAN- 
TE È QUELLO 

DEI PLAYMA- 


SÌ. HO L'IM- 
PRESSIONE CHE È 
QUELLA A UOMO f- 
SIA PIÙ ADATTA 


SHOHOKU 
USA LA DIFESA 
A UOMO... IN 
QUESTO TOR- 
NEO È STATO 
QUASI SEMPRE 
COSÌ, VERO? 


IL PRIMO A 
SEGNARE 
SARÀ IL 


\\\W} NON È ANCORA 
\\3 #//L) STATO SEGNA- 


I è A TATTICA 


0 MAI, 
- RygZà 
OFFENENA x er, 


IN QUESTO — feta dì 


MNTI_\ 


: 447 
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ORDINI CON 
QUELL'ARIA 
DA SUPE- 
RIORE!! 


Ri SR SR Cul 


BECCATI 
QUESTO! LO 
SCHIACCIAMO- 
SCHE TRAMAN- 
DATOMI DIRET- 
TAMENTE DAL 
GORILLA!! 
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NON PUOI. 
ANDARE PIÙ 
VELOCE, NA- 

KAMURA?! 


PATENTA- 
TO SOLO 
SULLA 
CARTA 


AAK! CI 
HANNO SLI- 
PERATO DI 


ANCHE 
IL KAINAN 
HA TROVATO 
UN NUOVO 
ECCEZIONA- 
LE TALENTO, 


PER NOI DUE DA 
SOLI E IMPOSSIBI- 
LE RACCOGLIERE 
MATERIALE ANCHE 
SULLA PARTITA 
RYONAN VS TA- 
KEZATO, AIDA! 


TROPPI SPOSTA- 
MENTI! 


SPRECARE 
NEPPURE UN 
MINUTO! AC- 

CELERA!! 


fsi iù Di 
[ tà Y o i 
Pi i 3 tn 
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haa VA y dr e, 
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Di 
LA 
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ai ERRE TR IZ, 
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MARCA 
STRETTO 
CHI HA LA 

PALLA!! 
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CHE SIAMO 
NELLA FASE 
FINALE, MA È 
COMUNQUE 
IMPRESSIO- 


VA' 
SUBITO AI 


NELL'ARCO DI 
UN ANNO SI 

È CREATO UN 
COSÌ GRANDE 
DIVARIO, EH? 


TU SEI IL 

FRATELLO 
DI AIDA? IO 
MI CHIAMO 


DEVO MOLTO 


;) A TUA SO- 


HIKOICHI, 
IMPEGNATI 
PURE TU 
PER DIVEN- 
TARE AL PIÙ 
PRESTO 


È STATO 
UN DURO 
COLPO! 


) \ Ù) 


HIM 


COMUNQUE, 


ALMENO UN de 


CANESTRO! 


L% 
vi 
uv, 


to 


CcOla 


cal 


H:1041 
toreinon 


IO.Ca 


NE 


...E GLI STA 
CONCEDENDO 
UN VANTAG- 
GIO DI SOLI 

4 PUNTI. 


FIN DALL'INIZIO 
DEL MATCH, 
CONTRARIA- 
MENTE ALLE 
E COSÌ, ASPETTATIVE, 
AL DECIMO 
MINUTO 
DEL PRIMO 
TEMPO... 


GRAZIE 

AL GIOCO GRIN- 

TOSO DELLA SUA 
ARMA PRINCI- 
PALE, AKAGI, LA 
SQUADRA STA 

TENENDO TESTA 

AL RE KAINAN... 


PRIMA PARTITA 
DELLA FASE 
FINALE: KAINAN 
VS SHOHOKU. 
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fr li 


mIO00O0C 


° 
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7, 


GANIZZIA- 
MOCI! 


L'ABILITÀ COME 
RIMBALZISTA DI 


È DIVENTATA UN 
ELEMENTO DI FOR- 
ZA INDISPENSA- 
BILE PER LA NO- 
STRA SQUADRA, 


È EFFICACE 
PERSINO 
CONTRO UN 
AVVERSARIO 
COME IL 


È 
o 
ci 


CL 


MESS SIZA 


VIS ld TA 
9 Sura ' P, 
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E 


IL, G 
/ 4 24 


VA 
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É a Ho =" 
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GLI VIENE 
J QUELL'E- 
NERGIA?! 


ALLA FINE HA AT- 
TIRATO PERSINO 
L'ATTENZIONE DI 
MAKI, IL GIOCATO- 
RE NUMERO 1 DI 
KANAGAWA!! 


IMBECILLE! 
GUARDA CHE, 
ANCHE SE 
NON SEM- 
BRA, È UNO 
STUDENTE 
DEL TERZO 
ANNO!! 


SQUADRE! 


AI DUE NU- 
MERI 10! 


pico A su 


QUELLA 
U A MATRICO- 


— PER STAVOLTA 
È SOLO UN AVVER- 
TIMENTO, MA LA 
PROSSIMA VOLTA 
RISCHIATE LA SO- 
SPENSIONE DELLA 
PARTITA! FATE AT- 
TENZIONE! 


NON CREDE- 
VO CI FOSSE 
QUALCUNO 
CHE OSASSE 
PRENDERE 
IN GIRO 


CHISSÀ — 
COME STARÀ 
ANDANDO?! 


hoku 


BISOGNO 
CHE MARCHI 
TU PERSO- 
NALMENTE 
UN CAFONE 
DEL GENERE, 


I Remi 7 


Dor7 77) NONNETTO!! 


Cà # 7, 


SAKURAGI 
NON È INTI- 
MORITO NEP- 
PURE DA UN 

AVVERSARIO 
\ COME MAKI 
DEL KAI- 
NAN! 


NON PER 
NIENTE È IL 
RAGAZZO CHE 
HA OSATO SFI- 


DARE IL SENPAI 
AKAGI SUBITO 
DOPO ESSERE 
ARRIVATO AL 

LICEO! 


ANCHE SE, IN 
REALTÀ, PER- 
SINO IO SONO 
SPRECATO A 

STAR DIETRO A 


I) | 


iù 
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Ùù 
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NV 


CHIAMAMI PURE 
“"SAKURAGI IL 


NUMERO 1", 7, 
QUATTROCCHI! — SC 
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Di 
Ni 
Si 


L'ISTITUTO KAINAN 42 KG, ®4®, Risi 
E FAMOSO PER SENZA STUDENTE 
IL FATTO CHE GLI ESPERIENZA DEL TERZO 
ALLENAMENTI DEL DI PARTITE ANNO DEL- 
CLUB DI BASKET UFFICIALI... x L'ISTITUTO 
SONO ESTREMA- _ sì SUPERIORE 
MENTE DURI SIA ee ei | KAINAN. 


PER QUALITÀ CHE 


...DALL'A- 
SPETTO 
FRAGILE 
E DEBO- 
LUCCIO. 


LA METÀ DI 


LORO, PERO, 
RINUNCIA OGNI ANNO FROTTE 


Goro DU PIEMEANDE, 
SETTIMANA. 
TRASCOR- CONSIDERATI DEGLI 
SO UN ASSI, ENTRANO IN 
MESE, SI QUESTA SCUOLA, 
DIMEZZANO ATTRATTI DAL SUO 
ANCORA. PRESTIGIO. 


EPPURE, AVEVA 
RESISTITO ED 
ERA RIMASTO. 


«METTI 
A FRUTTO 


QUESTI 
TRE ANNI! 


NESS 


GLI ALTRI 
MEMBRI DEL 
CLUB AVEVA- 
NO GRANDE 
FIDUCIA IN LUI. 


RAGAZZI! 


STAI DANDO 
FILO DA 
TORCERE AI 
CAMPIONI 
DEL KAINAN! 


/ QNIIIHUAN LA 
NIE E 
TRE TTI 


nt 
a 


gezam 


AZIGZGE (AD AVA I VD 


gi A 


4/ Que 
pn CHE 


TI 
SARÀ UN SUCCEDE? 
GIOCATO- HANNO TOLTO 
RE COSÌ LN ELEMENTO 
A BRAVO CHIAVE COME 
s2 JIN...? 


QUESTO 
VECCHIAC- 
Mi CIO, INVECE, 
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I 


pe 


HA 
INTENZIONE DI 
TENERE A FRE- 
NO HANAMICHI, 
CON QUELLA 
DIFFERENZA DI 
STATURA?! 


NON ANDAVA 

BENE JIN? ESA 
PERCHÉ CREARE ì Di 

APPOSTA UNO ei 
SQUILIBRIO DA 
SIMILE...? | 7 


* BOX-AND-ONE: TATTICA DIFENSIVA IN CUI SI USA LA MARCATURA A UOMO 
SUL TIRATORE O UN PARTICOLARE GIOCATORE AVVERSARIO, MENTRE SI USA 
LA MARCATURA A ZONA SUI RESTANTI QUATTRO. 


Q-QUANTE 
STORIE! PIUT- 
TOSTO, FATTI 


te 
al 


QUAT- 
TRO! 


NON 
HAI BISOGNO 
DI DIRLO, L'A- 
VREI FATTO 
COMUNQUE! 


BECCATI 
QUESTO!! 


aa ee neo 


SN 


È TN n 
3 D7 2 i 
> 4 (y fi È È 
_ N Ha: N, JJ 


739) 


ISS 


DETERMINATO 
A NON FARSI 
BATTERE DA TIPI 
COME HANAGATA O 
IL CAPO SCIMMIO- 
NE, TRASCINATO 
DALL'IMPETO DELLA 
COMPETIZIONE, 
HA COMPILITO 
SEMPRE GRANDI 
IMPRESE. 


SE L'AVVER- 
SARIO È DE- 
BOLE, INVECE, 
HANAMICHI 
NON VA AL DI 
LÀ DELLE SUE 
ORDINARIE 


CAPACITÀ... 


FINORA, PIÙ ERA 
FORTE IL SUO AV- 
VERSARIO, PIÙ HA- 
NAMICHI DIVENTAVA 
FORTE... DATO CHE 
ODIA PERDERE, HA 
SEMPRE RISPOSTO 

ISTINTIVAMENTE 

ALLA LORO 
POTENZA... 


È STATO 
COSÌ ANCHE 
ALL'INIZIO, 
QUANDO HA 
SFIDATO MIO 
FRATELLO... 


IL COACH 
TAKATO È 
VERAMENTE 

SPAVENTOSO! oo 


a NS 
Nì 


È INUTILE! 
SAKURAGI HA 


È) APPENA INIZIATO NS 


Ae n c0cs3: È 
lare LI AB- 
DIFESA DEL (N 3INN BIAMO ANCORA 


i GENERE!! (1) ) INSEGNATO | TIRI | È 
DA SOTTO CANE- | | 


STRO OI TIRI IN 
SOSPENSIONE! 


HAI MESSO 
A NUDO 
SAKLIRAGI. 


ANCHE 
SE HA BUONE 
DOTI FISICHE, 
RESTA IL FATTO 
CHE GIOCA DA 


dI 
MMI 


TAKATO! 


NON BISOGNA 
LASCIARSI IN- 
GANNARE DALLA 
SUA INCREDIBILE 
CAPACITA DI 
SALTO O DAI 
SUOI RIMBALZI. 
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eZ» 


VARI ll. 


AAANH! SE QUEL 
#10 NON AVESSE 
SBAGLIATO TUTTI 
QUEI TIRI FACILI, 
DI CERTO LA 
GARA SAREBBE. 
STATA MOLTO PIU 
COMPETITIVA! 


ma 


BINA\ GULP!/ 


E 


È INCON- i i = == POTETE ANCHE 
CEPIBILE ALLENTARE LA 
LASCIARCI MARCATURA 
DISTAN- SUL #15! 

ZIARE ORA / 

CHE NON 


PRESSATE 
SUGLI AL- 
TRI QUAT- 


b 
4 
, 
do 
9 


Vado 
: YA di) BEL 


) è TIRO, 
P\e gg) wa 


RX 


I 


| 


CONSIDERANO 

SOLO | TIRI ED 
ESCLUDIAMO 

TE, È IL MI- 


GLIORE DEL- 
LA NOSTRA 
SQUADRA... 


7 


TER IMPARARE 
| TIRI DA SOTTO 


CANESTRO DLI- 
RANTE QUESTA 


NON 
PENSARE DI PO- 
PARTITA, È IM- 
POSSIBILE 


SEI SOTTO 


QUANDO 


ì 
Sk 
w UL 
à 


PROBABILMENTE. 
CON QUELLE AVRÀ 
PIÙ POSSIBILITÀ DI 
SUCCESSO! 


...MA NON ‘ x \ 
CREDEVO {l IN QUELLE 
CHE SAKURA- CONDIZIONI, LO IL BOX DEL 
GI NON FOS- SHOHOKU DE- KAINAN E DAVVE- 
UN DILET- SE BRAVO A VE PER FORZA RO POTENTE! QUEI 
TIRARE... TENTARE IL QUATTRO, MAKI- 
LIE . ica KIYOTA-MUTO- 
T , 
SAKURAGI, L'U- pre 
NICO CHE PUÒ NEPPURE UN TIRO 


MUOVERSI PIÙ 
FACILMENTE! ALLO SHOHOKU! 
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) 
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g Resta —> 4 
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PROXY, 
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7 7 C) >, 
In panchina», 
// /1 


A 


IL FALLO 
DI MAKI DI 


HA INTUITO 
CHE SAKURAGI 
NON FARA MAI 


CANESTRO CON 
UN TIRO LIBERO. 


LE GINOC- 
CHIA, NON 
AFFIDARTI 
SOLO ALLE 


DI SICU- 
RO NON 
VANNO A 
SEGNO. 


NON 
AVERE 
PAURA! 


TANTO QUEL 
TIPO SBAGLIA 
SICURAMENTE 
| TIRI LIBERI! 


LA STRATEGIA 
CHE GLI HANNO 
ORDINATO DI 
SEGUIRE. 


COME 
HA DETTO IL 
COACH, PUOI 
IGNORARE | 
TIRI IN SO- 

SPENSIONE DI 

SAKURAGI. 


QUANDO VEDI 
CHE CI PROVA, 
FA' FALLO SU 
DI LUI SENZA 
ESITARE! 


INTRODLIZIONE 
AL BASKET A CURA 
CE A USO) DEL DR.T 


QUANDO SI ESEGUONO DEI 
TIRI LIBERI, NEL CASO IN 
CUI LA PALLA CADA SENZA 
TOCCARE NIENTE, VIENE 
FISCHIATA UNA VIOLAZIONE 
AL TIRATORE E LA RIMESSA 
VIENE ASSEGNATA AGLI AV- 
VERSARI. È UN'EVENTUALITÀ 
PARECCHIO IMBARAZZANTE. 


ORMAI È DA 
PARECCHIO 


CHE NON 
FANNO UN 


CHE CE NE 
RENDESSIMO 
CONTO, SA- 

KURAGI ERA 
DIVENTATO IL 
NOSTRO TRA- 
SCINATORE... 


SAKURAGI! 


A DISPETTO 
DELLE APPA- 
RENZE, È UN 
BUON TIRATO- 
RE, EH? 


EPPURE, 
IN GENERE, 
RESTA 
TUTTO IL 


SHOHOKU! 


ROCONAAMZAA 


dI 


...0 IL 


TAKEZATO IL RYONAN 
A ESSERE A ESSERE 
DEBOLE? FORTE... 


TAKEZATO 
NON È AF- 
FATTO MALE 
COME SQUA- 
DRA... 


AD 


L_ONVINA 


POTREMO 
AFFRONTARE 
LA FASE 
FINALE NELLA 
MIGLIORE 
DELLE CON- 
DIZIONI! 


BENE! 

A QUESTO 
PLINTO, ORMAI, 
LA PRIMA. 
VITTORIA È 


VOI DUE! 
ANDATE A 
DARE IL 
COLPO DI 
GRAZIA!! 


ASPET- 
TATE! lO 
SONO 
ANCORA 
i PIENODI 
ENERGIE!! 


C, WAAH WAAH 
$ OH, ANCHE 


IL KAINAN 
HA TOLTO 
he MIYAMASU! 


SEI STATO 
BRAVO A 

SEGNARE, 
MIYAMASL! 


ORMAI AVEVANO 
SCOPERTO CHE CON 
LUI, TRANNE CHE 
PER | LAYUP E LE 
SCHIACCIATE, NON 
C'ERA BISOGNO DI 
DIFENDERE... 


Ù 


ME, TI HA TOLTO 
SOLO MOMENTA- 
NEAMENTE PER 
FARTI GIOCARE DI 
NUOVO DOPO. 


CREDO CHE IL 
COACH TI ABBIA 
MESSO IN PANCHINA 
PER EVITARE CHE IL 
KAINAN SCOPRISSE 
TUTTI | TUOI PUNTI 
DEBOLI E TU NON 
POTESSI PIÙ ESSE- 


A 


ISS 


N 


A 
Y\\ 


TI HANNO 
CHIAMATO “SU- 
PER ROOKIE" E 
HAI SUSCITATO 
TANTO CLAMORE 
SOLO PERCHE SEI 
ENTRATO NELLO 
SHOHOKU! 


SE FOSSI 
STATO NEL 
KAINAN, NON 

SO NEMMENO 
SE SARESTI 

STATO SCHIE- 

RATO TRA | 


CHI È IL VERO 
NUMBER ONE 
ROOKIE! 


Mo 
ke 


f 


#108 
La super potente 
rebound machine 


(i È 


CHI 
DEI DUE È 
SUPERIO- 

RE?! 


PENSI 
DI POTERMI 
DRIBBLARE 
CON UN PAL- 
LEGGIO 
ALTO?! QUEL- 
LA PALLA LA 


TSK! 
SEI STATO 
SALVATO 
DALL'AR- 
BITRO! 


KIYOTA E \ i 
RUKAWA! > w 


VOGLIONO 


STABILIRE 
CHI DEI 
DUE SIA 

IL ROOKIE 


AA 


EVVAIII! 
OKAY! BEL 


ALTRI 13 
PUNTI... 


Li 
i | 


OGGI AKAGI 
HA PROPRIO 
GRINTA DA 
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HA INTENZIONE 
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... SPECIAL- } MAS PERDERE 
MENTE PER il Le IL PROPRIO 
UNA SQUA- 
DRA GIOVANE 

COME LO 

SHOHOKU. 


j = - ner : hi 


S 7 PERSINO 

= PER UN INE- 

= SPERTO COME do 
( tia) ME È EVIDENTE hi 
; L'IMPORTANZA pia 
: DELLA LEA- \ . 


DERSHIP DI 


ASSENZA HA 
UN VALORE 
DIVERSO DA 
QUELLA DI UN 
QUALUNQUE 
ALTRO Glo- 
CATORE. 


PROBABILMEN- 

TE TUTTI | PRE- 
SENTI QUI LA 

PENSANO COSÌ, 
NAKAMURA. 


TITANI 


PNL 


Scuola 
Superiore 
Shohoku 

Spogliatoio 


IN 
PIEDI! 
i 


U 


Il la 
] mm 
, {/ / ] 
Y; Lalli (1 I 
| SULL! 

\\ URN 

Di 
A 


38à 
228 


> URI 


QUEST'OCCA- 
SIONE, NON 


s 
i 


k 


0 © \ 
PV MEZ 


SARETE 
VOI DUE A 
PRESIDIARE 
LA ZONA 
SOTTO CA- 
NESTRO. 


BENE! 
ATTACCHE- 
REMO CON- 

CENTRANDOCI 
SULL'AREA 


SIAMO VINCERE 
ANCHE SENZA 
BISOGNO DI 
APPROFITTARE 
DELLA LORO 
DEBOLEZZA, 


L'AVVERSARIO 
MOSTRA UN 
PUNTO DEBOLE, 


LO COLPIAMO) 
PROPRIO LÌ 


SENZA ESITA- 
RE: È QUESTO 
IL BASKET DEL 


HA RAGIONE. 
L'INVINCIBILE 
KAINAN SCE- 
GLIE SEMPRE 
LA STRATEGIA 
MIGLIORE PER 
VINCERE! 


CHIARO COME 
IL SOLE CHE 
STAVI PER 
PASSARE. 


nt ( E 


MSITIOPDDbDb 


C 
A 
N 
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Il 
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Scuola 
Superiore 
Shohoku 
Spogliatoio 
SEE 


SINCERAMENTE, 
AFFRONTARE IL 
KAINAN SENZA 

AKAGI È TROPPO 
DLIRA, KOGURE. 


PER LO 
SHOHOKU NON 
AVERE AKAGI 

CREA OVVIAMEN- 
TE DIFFICOLTÀ 
IN ATTACCO, MA 
ANCOR DI PIÙ 

IN DIFESA. 


E, IN QUESTO, 
NEPPURE IL 
KAINAN FA 
ECCEZIONE! 


ADESSO — 
CHE SI FARÀ 
SENTIRE 
L'ASSENZA 
DI AKAGI! 


SOTTO CANESTRO 
L'IMPONENZA MINACCIOSA 
DI AKAGI, DI GRAN LUNGA 
SUPERIORE A QUELLA DI 
UN COMUNE LICEALE, SI- 
CURAMENTE COSTITUISCE 

UN'INTIMIDAZIONE PER 
QUALLINQUE SQUADRA 
AVVERSARIA. 


7” = "<< 
WEZES 
% E ZZEÒ 


PERCÌÒ, 

PER LORO, IL 
PROBLEMA ORA 
È COME RIUSCIRE 
A PROTEGGERE 

L'AREA SOTTO 
CANESTRO SEN- 


— <a 


DD 


/ dei 


f 


A vi] 
Vea 
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L& 


SOLO NON 
PUOI FARCELA 
A SVOLGERE 

QUESTO 

COMPITO. 
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IL FRATELLO 
MINORE DEL 
KING KONG 
DELL'AREA 


SOTTO CA- 
_ NESTRO!! 
y, 


Il fratello minore 
di King Kong 


OOOOGOI= 


Superiore 
Shohoku 
Spogliatoio 
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DA LUI MI FA 
INCAZZARE 
DA MORIRE! 
DANNAZIO- 
NE!! 


M 
E 
R 
D 
A 
A 
A 
Il 


Ta 


rueda "RI 


"NELL'|- "IDIOTA! 
"QUANDO HAI 


STANTE ABBASSARE 
IN CUI AT- LA GUARDIA AFFERRATO 
TERRERAI, DOPO AVER- ed LA PALLA, , 

CI SARÀ LA PRESA, i 1) 4 yTIENILA: 
QUALCUNO COME FAI | ì 7 dg E STRETTA 
CHE CER- TU, È LA ag INONS ÉEALL'ALTEZZ: 


CHERÀ DI e cosa ri || IZNANIRIITI Fao ud asce 
TOGLIERTE-  WÉfc, PERICO- 


"DEVI 
DIFENDERE 
DISPERATA- 
MENTE IL TUO 
CANESTRO!” 


SAKUIRAGI! 
ANCHE SE 
VUOI COLMA- 
RE IL VUOTO 
LASCIATO DA 


AKAGI, NON c'è 
BISOGNO PURE 


EVVAIII! 
DI IMITARLO! 


SERVONO 
QUEI VERSI 


... SONO QUESTE | FONDA- 
LE ARMI IN MIO MENTALI DEL 
POSSESSO di PALLEGGIO E 

MOMENTO! DEI PASSAGGI, 
. ANCHE SE E UN | TIRI DELLA 
PLEBE, | 
RIMBALZI... 


Scuola 
Superiore 
Shohoku 
Spogliatoio 


HA DETTO 
DI ESSERE IL 
FRATELLO MI- 
NORE DI KING 

KONG, EH? 


IN QUEL 
MOMEN- 
TO, IN UN 
ALTRO 
PALAZ- 
ZETTO... 


...IL RYONAN 
AVEVA MESSO 
AL TAPPETO 
IL TAKEZATO 
VINCENDO LA 
PARTITA CON 
PIÙ DI 100 

PUNTI. 


NON 

LO TROVI 
TENERO, 
SENPAI? 


...SI STAVA 
FACENDO 
LA FAMA DI 
“MOSTRO” 
SENDO, CHE ERA rg 
APPREZZATO 
Z| PeRsnopUD ||, tanti 
UOZUMI... 7 
, MA ANCHE 
PER LE SUE 
PERFOR- 
MANCE SO- 
VRUMANE. 


... CHIARAMENTE 
NON AVEVA AN- 
CORA ESPRESSO 
TUTTE LE SUE 
REALI CAPACITÀ. 


BRA- 
VINI!! 


(1 VITTORIA) 
117 PUNTI - 
TAKEZATO 

(1 SCONFITTA) 
64 PUNTI 


UOZUMI 
(202 CM), CHE 
LASCIAVA DIETRO 
DI SÉ CIFRE SPA- 
VENTOSE, COME 
35 PUNTI SEGNA- 
TI, 17 RIMBALZI E 
4 STOPPATE... 


IN QUEL MOMEN- 
TO, IL RYONAN ERA 
LA SQUADRA PIÙ 
VICINA AL CAMPIO- 
NATO NAZIONALE. 


MANCANO 
2 MINUTI 
ALLA FINE 


IL VICE- 
CAPITANO KO- 
GURE NON HA 
TANTO L'ARIA 
DA TRASCINA- 

TORE DELLA 


IL PLAYMAKER 
MIYAGI DEVE 
TENERE TESTA 
AL GIOCATORE 
NUMERO 1 MAKI, 
PER CUI NON HA 


DETTARE IL 
RITMO DEL 


ALLORA, CHI 
TRASCINERÀ 
LO SHOHOKU 
ORA CHE NON 
C'È AKAGI? 


MITSUI DEL — 
TERZO ANNO E 
MARCATO STRET- 
TO E NON RIESCE 
A MUOVERSI 
COME NELLA 
PARTITA CON 
LO SHOYO. 


AAAAH! 
È TUTTO 
INUTILE! IL 
KAINAN È 
VELOCISSIMO 
A TORNARE 
INDIETRO A 
DIFENDERE!! 


POSSIBILE 


PRENDERLO 


IN CONTRO- 


PIEDE! 


442 ES 


DUBBIO È UN 
SUPER ROOKIE 
AL DI FUORI DEL 
COMUNE, MA IL 
SUO GIOCO È 
TROPPO EGO- 
CENTRICO: È 
QUESTO IL SUO 
DIFETTO! 


SE L'AVESSE 
MANDATA FUO- 
RI, DI CERTO 
AVREBBERO 
SUBITO UN 
CONTRAT- 
TACCO. 


SI FA SCAP- 
PARE LA_ 
POSSIBILITÀ 
DI SFRUT- 
TARE CERTI 


QUANDO — 
L'ATTACCO È 
IMPOSSIBILE, 

BISOGNEREBBE 
TORNARE MO- 
MENTANEAMENTE 
INDIETRO E CREA- 
RE CON CALMA 
UN'OCCA- 


NON HA FATTO 
NESSUNA FIN- 
TA E CIO, PER 
ASSURDO, HA 
INDOTTO NOBU- 
NAGA A PENSA- 
RE CHE STESSE 
BLUFFANDO. 


«e. NESSUNO 

DEI PRESENTI 
POTEVA IMMA- 
GINARE CHE 


0 
SHOHOKU, 
SEPPUR PRI- 
VO DI AKAGI, 


AVREBBE 
COMINCIATO 
UNA FIERA 

RIMONTA. 


* RUKAWA È VITA - GROUPIE DI KAEDE RUKAWA - KANAGAWA FAN CLUB 


PERDENDO LA 

PARTITA. NON 
POSSO SOP- 
PORTARLO. 


7 Meg i NÒ 
( th NE 
ice “IRAN ) SELFISH 


35 STO 
® « db la 


tea 
RR, 


{ 


ll 


ZZZ 
di ANCHE SE 
fh \ L'AVVERSARIO 
È L'ISTITUTO 
KAINAN... 


FORZA, 
DOBBIAMO FINIRE 
IL PRIMO TEMPO 
CON LUN VANTAG- 
GIO A DUE CIFRE! 


VOGLIO ESSERE 
SCONFITTO. 


È CHE 
È UN Po' 
EGOISTA! 


SPIACENTE 
PER VOI, MA 
NELLA CORSA 
NON SIAMO 
INFERIORI A 
NESSUNO! 


INDIETRO?! 
MA SONO 
DAVVERO 

ESSERI 
UMANI?! 


AAAH! 
è TUTTO 
INUTILE! DI 
NUOVO NON 


\ 
Xi 


PER NIENTE eda 
È IL TEAM 


Rd PERFETTA- 

E di MENTE LE 

MINATO IL pasti; 
iti \ BASIARI. 


RUKAWA, 
SE CONTINUI 
SOLO CON 
CERTE GIOCATE 
EGOISTICHE, IL 
DIVARIO COL 
KAINAN NON 
FARÀ CHE AU- 
MENTARE! 
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LLHRSAA I 


IN MEN CHE 
NON SI DICA 
LO SVANTAG- 
GIO DI OLTRE 
10 PUNTI SI 


QUALCUNO SU 
CUI POTER FARE 
TANTO AFFIDA- 
MENTO IN AS- 
SENZA DI AKAGI 
SAREBBE STATO 
IMPENSABILE IN 
PASSATO... 


DERATA IL 
"ONE-MAN 
TEAM* DEL 
CAPITANO! 


SONO CON- 
TENTO CHE 
TU SIA UN 
MIO ALLE- 
ATO! 


ADESSO, SEN- 

ZA DIRE NULLA, 

CI TRASCINAVA 
CON IL SUO 

GIOCO SICURO 
E DECISO! 


ANCHE SE 
ERA UN PO’ 
TENEBROSO 
E SCOSTAN- 


MA DAVVERO 
QUEL TIPO FINO 
ALL'ANNO SCOR- 
SO ERA NELLA 
NOSTRA SCUOLA 
MEDIA TOMIGAO- 
KA, SENPAI? 


FINO A 
UN ANNO 
FA GIOCAVA 


DIVISA! 


ESSERE EN- 
TRATO NELLE 
MEDIE TOMI- 


L'ULTIMO 
MINUTO 
DEL PRIMO 
TEMPO! 
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INCREDI- 


BILE! E BA- | y@& 
STATO CHE || 


L 
L A) LA PALLA 


L) arrivasse [SO 


) è Ro 
\ fe o) 
ul — 


EVIDENTEMENTE 
LO SHOHOKU 
SI STARA IMPE- 
GNANDO PAREC- 
CHIO, EH? 


CHE TIFO 
PAZZESCO! 


| RAGAZ- 
zi DELLO 
SHOHOKU 
NON SONO 
TIPI CHE SI 


IO ME 
NE TORNO A 
CASA 


a 


RIPENSAN- 


DOCI, 


NS 
3 
SI 
es 
[SÌ 
ms 
w 
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ù A INN 
LN 
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Ni 
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IÎÎÙÌ 
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SAPEVO CHE, 


poggi ima- MINER PER Essere 


BASTARDO 
TACITURNO, 
IMPERTINENTE, 
ARROGANTE, 


BILIANTE!/ 
STA SCHIAC- 
CIANDO IL 
KAINAN!! 


\ SI R | 
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PAZZESCO! 
ADESSO Po- 
TREMMO CHIE- 
DERGLI QUA- 
LUNQUE COSA, 
È CAPACE DI 


TIME-OUT 
RICHIE- 
STO DAL 
KAINAN! 


VI RENDETE 


CONTO CHE 
QUEL RAGAZ- 
ZO È APPENA 
QUELLO LÌ È USCITO DAL- 
DIVERSO DA fl LA 
UNA COMUNE MEDIA?! CHE 


MATRICOLA! 


LIVELLO. 


e _ 


\ 
2 N“ SN 


SHOHOKU 

SE LA STA 
ci CAVANDO 
| ALLA GRAN- 


STA DANDO \] 
FILO DA TOR- 
CERE A UN 
AVVERSARIO 
COME IL 
KAINAN! pay 
SEGNATO PIÙ 
DI 100 PUNTI IN NA! 


CONTRO IL 


\ 


INCREDIBILE! 
LO SHOHOKU 
È A UN SOLO 
CANESTRO DI 
DIFFERENZA! 


CHE STA 
SUCCE- 
DENDO?! 


Mi RUKAWA. 


A 
É OSSERVA 


ta 7 4 Pia 


& i _ 
N di. SRI è en 
A SES HE IRNSNTT 


COME AL 
SOLITO VA 
A SEGNO 

NEI MOMENTI 

DECISIVI! 


IL KAINAN NON pvaar 


SI LASCERÀ WE 
rimonTARE DA NAS 
UNA SEMPLICE 

MATRICOLA! — (SS 


SÌ 


IL KAINAN 


HA INTI È dg v È a 5) \ } 5A PRI 
NE DI PREN- {È i ooè Ap CHE DIFESA 
DERE ANCHE ì & fs IMPRESSIO- 


ì 
VI 


TI BENE PIEDE 
ATTORNO, EZÎ PERNO! 
SAKURAGI! 


* REGOLA DEI 10 SECONDI: BISOGNA PORTARE LA PALLA AL DI LÀ DELLA LINEA DI METÀ CAMPO ENTRO 10 SECONDI 
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8 — Shohoku VS Kainan [1] (Fine) 


ATTENZIONE 


Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 


Sweet Poolside © 2011 Shuzo OSHIMI/Kodansha Ltd 
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PLANET MANGA newsletter 
UN MESE DEDICATO A SHUZO OSHIMI 


C'è una forma di piacere nel timore di girare pagina, di affrontare la successiva, specie se a creare 
la storia perfetta con l'atmosfera perfetta è un autore abile nell’esplorare i tortuosi labirinti della 
mente. Parliamo di Shuzo Oshimi, mangaka di cui, grazie a Planet Manga, i lettori italiani hanno 
a disposizione l'intera produzione, fin dai primi lavori. Ma annunciamo anzitutto la ri 

stampa dei volumi esauriti dell'opera più nota di Oshimi, I FIORI DEL MALE, la serie 
di undici numeri ispirata dal capolavoro di Baudelaire che lo ha fatto conoscere 

in Italia, ora interamente disponibile. Altra ristampa, quella del volume unico 
SHINO NON SA DIRE IL SUO NOME, sulla battaglia di un'adolescente contro 

le proprie paure che culminerà in una straordinaria presa di coscienza. Le altre 
opere di Oshimi in fumetteria e su comics.panini.it sono HAPPINESS (dieci numeri, 
terminata lo scorso novembre) e TRACCE DI SANGUE (in corso, questo mese il 
n. 6), ma soprattutto quattro freschissime novità, titoli usciti in Giappone prima 
dei lavori già citati, ma inediti in Italia. Il volume unico AVANT-GARDE YU- 
MEKO è un'esuberante e originalissima parabola dell'espressione artistica 
che vede una ragazza alle prese con un chiodo fisso — l'organo sessuale 
maschile — che diventa un'autentica ossessione. Un altro volume unico è 
SWEET POOLSIDE, effervescente commedia dalle sfumature sexy in cui 

due giovani afflitti da turbamenti opposti ma simili — lui è completamente 
glabro; lei un po' troppo pelosa — saranno uniti da una proposta indecente... La 
miniserie DEVIL ECSTASY (quattro numeri) è una sorta di horror che, esibendo 
ragazze che incarnano ogni ideale di bellezza, intende mostrare il lato diabolico 
delle pulsioni sessuali. Infine, YUTAI NOVA - VIAGGI ASTRALI è una mini di due che 
mette in scena le avventure extracorporee di un giovane fra esperienze sopranna- 
turali e passioni (molto) terrene. Vi aspettiamo dunque in fumetteria e online con il 
manga d'autore di Shuzo Oshimi! BI 
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Riflettori su... 
Il mio dannato rivale 
(Dakaichi) 1 


Takato Saijo è un attore sulla cresta 
dell'onda; Junta Azumaya è alle 
prime armi: eppure, riesce a scalzare 
il primo dalla classifica di “uomo più 
desiderato dell'anno”. Non solo: Junta 
sottrae a Takato anche la parte del 
protagonista nel film Una stella in 
pieno giorno. Lavorando alla stessa 
pellicola in un ruolo secondario, Ta- 
kato deve spesso a confrontarsi con il 
giovane rivale e, su invito del regista, 
lo prende sotto la sua ala protettiva. 
Una sera, dopo le riprese, i due esco- 
no insieme per un drink e il risultato 
è che... Takato si ritrova sbronzo nel 
letto di Junta! Il manga Boys’ Love di 
Hashigo Sakurabi è diventato anche 
un anime. 


DAKARETAI OTOKO NO.1 NI ODOSARETEIMASU © 2014 Hashigo Sakurabi/Libre Publishing Ca., Ltd. 


Wotakoi — Love Is 
Hard for Otaku 2 


Per Narumi e Hirotaka essere nerd 
forse non è sufficiente per lasciarsi 
andare del tutto. Insicurezze e incom- 
prensioni sono sempre in agguato. Può 
darsi però che un'emozione intima rie- 
sca a rivelarsi in tutta la sua forza anche 
grazie ai manga e ai videogiochi... 
Ma insomma, è davvero così difficile 
per un otaku trovare l'amore?! Provia- 
mo a scoprirlo nel secondo volume 
dell’opera che, nata come pubblicazio- 
ne amatoriale online, ha conquistato la 
vetta della classifica di Kono Manga ga 
Sugoi!, una nomination ai Kodansha 
Manga Awards e la vittoria al Web 
Manga General Election. Da questa 
serie, un adattamento anime e 

un film live action. 8 


Wotak ni Koi a Muzukashii © 2016 Fujta/ichjinsha Inc 
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THE KILLER INSIDE 


Cosa c'è di più pericoloso di ciò che nascondiamo perfino a noi stessi? 


Approda questo mese nelle librerie specializzate un crudo e intenso thriller psi- 
cologico dedicato a tutti gli appassionati di crime stories e realizzato da Hajime 
Inoryu (soggetto) e Shota Ito (sceneggiatura e disegni). The Killer Inside vede al 
centro della narrazione un ragazzo che, durante il sonno, sembra essere posse- 
duto da un’altra personalità, ben più concreta, diretta, risoluta e violenta di 
quella che è solito manifestare nello stato di veglia. Figlio di un efferato assassino 
che si è tolto la vita prima di venire catturato dalla polizia, il protagonista porta 
su di sé una sorta di “marchio di Caino” che pesa come un macigno. Cionono- 
stante, cerca di vivere la propria vita per quanto possibile con serenità e, appa- 
rentemente, è uno studente universitario come tanti altri, senza eccessive preoc- 
cupazioni. Questo, finché non comincia ad avere dei blackout, a rendersi conto 
di aver compiuto azioni delle quali non ricorda nulla. Saranno queste misteriose 
amnesie a costringerlo ad affrontare ciò che ha sempre cercato di tenere nasco- 
sto a tutti. Perfino a sé stesso... Periodicità bimestrale, sette numeri finora usciti 
in Giappone, dal 23 aprile il primo volume in fumetteria e online. MI 


©2018 Hajime INORYU, Shota ITO/Kodansha Ltd. 
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NEWS DAL GIAPPONE _ fe" scco un angolo 


Non c'è limite all’originalità dell'autore " 
di Gantz. Ne è riprova Gantz: E, la nuova (di 5) 
serie scritta da Hiroya Oku - per i dise- 
gni di Jin Kagetsu - ambientata... Riedizione con traduzioni riviste e 
al tempo dei samurai! BI aggiornate e nuove copertine per 
l'opera che ha portato al successo la 
grande Ai Yazawa, autrice di capola- 
vori come Nana e Paradise Kiss. Mi- 
dori Saejima è una ragazza allegra e 
spensierata. Frequenta l'istituto supe- 
riore Hijiri, di recente fondazione. AI 
termine delle vacanze estive, è attesa 
dalla scelta dei membri del comitato 
studentesco. Midori si candida come 
rappresentante della propria classe 
e... viene eletta vicepresidente! 
Scoprite o riscoprite con noi la storia 
di un'adolescente che, come Sandy 
|® di Grease, ha vissuto indimenticabili 
nare summer nights insieme a un ragazzo 
GANTZ © 2000 by Hiroya Oi/SHUEISHA Inc. dalla... testa abanana! 


Paru Itagaki ha scritto che Beastars si 
avvicina alla fase conclusiva. | volumi 
usciti in Giappone sono 17; ancora non 
è dato sapere quanti ne manchino. 8 


Anche Darwin's Game è all'inizio del 
ciclo finale. | FLIPFLOPs sono al lavoro 
su un romanzo-prequel, partito da 
poco. Eli 


Consueto appuntamento con le nuove 
uscite. In rigoroso ordine alfabetico: 
Black Clover 23, Boruto — Naruto Next 
Generations 10, Bungo Stray Dogs 18, 

I Cavalieri dello Zodiaco - Episode G: 
Assassin 16, Jujutsu Kaisen 9, Samurai 8 
— La leggenda di Hachimaru 3, 

Vampire Knight Memories 5. 


ENSHI NANKAJANAI SHINSOSAIHENBAN © 1991 by Ai Yazawa/SHUEISHA Inc. 
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Si alza il sipario sulla fase 
finale del torneo di prefettura. 
Lo Shohoku scende in campo 
contro l'invincibile Kainan, che 
negli ultimi sedici anni non ha 
mai mancato la qualificazione 
all'inter-high. La sfida al “re” 
di Kanagawa ha inizio! 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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